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Wie konnen die Auswirkungen von Schlafmangel
,einfach® gemessen werden?
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Einleitung/Fragestellung:

Eine Nacht mit wenig oder gar keinem Schlaf hat spiirbare Auswirkungen auf die Tagesbefindlichkeit und
die korperliche wie auch kognitive Leistungsfihigkeit am Folgetag. Um diese Beeintrachtigungen objektiv
zu messen stehen eine Reihe von standardisierten Testverfahren zur Verfiigung, die sich zwar in klinischen
Studien bewihrt haben, jedoch fir den Einsatz in Feldstudien oder im Rahmen von Awareness-Programmen z.
B. an Schulen nur bedingt einsetzbar sind. Die Griinde dafiir reichen von zu speziell oder komplex bis hin zu
langwierig und demotivierend (Beispiel Vigilanztests). Inwiefern ,einfache® Computer- oder Gruppenspiele
geeignet sind Leistungsdefizite infolge von Schlafmangel abzubilden war Ziel eines Projektes an einer High-
School in Vancouver/Kanada.

Methode/Vorgangsweise:

Einer Gruppe von TeilnehmerInnen an einem Summer-School Programm zu Schlaf-/Schlafstérungen wurde ein
Pool von Computertests zu Verfiigung gestellt, die sich in Schlafdeprivationsstudien bereits bewdhrt haben. An-
hand einer Liste von Kriterien (z. B. Spezifitit, Sensitivitit, Okonomie) wurden jene Tests ausgewdihlt, die fiir die
SchiilerInnen am attraktivsten waren. Diese wurden dann wihrend einer Nacht ohne Schlaf (Wake-a-Thon®)
getestet und auf ihre Praktikabilitat und Aussagekraft hin ausgewertet. Von insgesamt 10 Computertestes
wurden die Spiele ,Pong’, ,Task Switching’, ,Sroop Effect Test‘ und ,Baseball Tag’ als besonders geeignet aus-
gewdhlt.

Diskussion:

Standardisierte Testverfahren, um die Auswirkungen von Schlafmangel zu objektivieren sind nur begrenzt
im Rahmen von Awareness-Programmen zu Themen wie ,Gesunden Schlaf® (z. B. in Schulen) einsetzbar.
Hier kann der Einsatz von einfache Computer- oder Gruppenspielen sinnvoller sein, weil diese durch ihren
Spielcharakter von Jugendlichen als insgesamt attraktiver und motivierender wahrgenommen werden.
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